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Цель освоения дисциплины (модуля) - ознакомление студентов с основными понятиями 

шрифтовой культуры, с эволюцией шрифтовых форм и их взаимосвязью с технологиями 

печати; изучение анатомии, морфологии и эстетики шрифта; освоение основных навыков 

в работе со шрифтом. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать:  
− понятие «шрифт» и «гарнитура шрифта»;   

− историческую эволюцию шрифтовых форм; 

− генетику и морфологию шрифта, анатомию шрифта; 

− эмоциональную выразительность шрифта; 

− основные системы работы со шрифтом; 

− способы тиражирования шрифта; 

− принципы проектирования шрифта для оформления книжного издания 

Уметь: 

− грамотно использовать шрифты в творческой практике; 

− использовать на практике разработку гарнитуры шрифта под проект; 

− подбирать шрифт согласно проекту. 

 Владеть:  

− навыками создания шрифта различными инструментами в различных техниках; 

− навыками подбора шрифтовых форм в зависимости от эмоциональной 

составляющей проекта; 

− навыками разработки шрифтовой композиции для оформления обложки 

книжного издания. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОПК-4 - способностью применять современную шрифтовую культуру и компьютерные 

технологии, применяемые в дизайн-проектировании  

ПК-7 - способностью выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные 

элементы в макете, материале 

ПК-10 - способностью использовать информационные ресурсы: современные 

информационные технологии и графические редакторы для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам  

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина относится к базовой части образовательной программы по направлению 

подготовки 54.03.01 Дизайн, направленность (профиль) Графический дизайн. 

Одновременно она систематизирует знания уже изученных ранее дисциплин 

(«Компьютерная графика», «Формообразование») интегрирован с параллельно 

осваиваемыми («История искусств и стилей», «История и теория дизайна» и другие 



дисциплины по выбору) и подготавливает к изучению профильных дисциплин 

обобщающего характера («Полиграфический дизайн и реклама», «Проектирование», 

«Web-графика и web-дизайн»).  

Таким образом, происходит систематизация и углубление знаний о шрифте, полученных 

на других дисциплинах, а также наращивание опыта их профессионального применения в 

типографике. Статус дисциплины в ООП – курсы по выбору, профессиональный цикл. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Раздел 1. 

История шрифтового искусства. Освоение исторических типов шрифта. Эволюция 

шрифтовых форм и способов создания. Классификации шрифтов. Графические 

характеристики шрифта. Микротипографика. Эволюция технологий тиражирования 

шрифта. Набор и верстка. Макротипографика. Методы проектирования гарнитуры 

шрифта. 

Раздел 2. 

Шрифт как проявление тенденций визуального мышления. Психология восприятия 

графем и шрифтовых форм. Шрифт как средство коммуникации: информационный и 

художественный аспекты. Эстетические требования к шрифтам в системе визуальных 

средств электронных и печатных изданий. Проектная деятельность в разработке 

гарнитуры шрифта. 

 

   
 


